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UN LOOK FOU 

DES PASSES D'ENFER 

UNE TACTIQUE DE JEU GENIALE 

Une simulation de Football, réaliste et précise mats surtout ires drôle à jouer. 

* Scroliinçj multi-difp^.Konel plein écran. 

" Possibilité dt pratiquer et d'apprendre à 
contrôler de la balle, de tirer des corners 
ou des penaltles. „ • . 

* 5 niveaux de difficulté allant de joueur du 

oueur international. tl 

* Possibilité de joueur seul contre l'ordm 
atour ou a 2 loueurs. 

étions d'équipe «ont disponibles * ^^^^sssrrr 

pour chaque (oueur. ■hmb^^m^hhhh 

* Championnat international ou 8 joueurs pourront s'affronter, avec la possibilité 
de sauver le championnat en cours. 

* Commandes ultra-simples pour dnbbler. faire des tètes, tirer, faire des passes et 
même "faucher" vos adversaires. . . * 

* Touches, coups francs, penaities. cartons /aunes ou rouges, arrêts de jeu, 9 
façons de tirer un corner. 18 arbitres avec leurs humeurs et d'autres caractèr- 
ist»ques comme les joueurs qui se fatiguent ou le gardien de but faisant de 
lanti-jeu. font de KICK OPF la meilleur simulation de football jamais réalisée sur 
ordinateur 4 . 

SOYEZ PATIENTS ET F AIR-PLAY, CAR L ARBITRE N HESITERA 
PAS A SORTIR SON CARTON JAUNE ET A DECOMPTER LES 

ARRETS DE JEU. 
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UN LOOK FOU 

DES PASSES D'ENFER 

UNE TACTIQUE DE JEU GENIALE 

Une simulation de Football réaliste et précise mais surtout très drôle à jouer. 
* Se roi lin g multi-directionef plein écran. 

" Possibilité de pratiquer et d'apprendre à 
■ la balle, de tirer des corn* 
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S niveaux de difficulté allant de joueur i 
dimanche a joueur international. 

Possibilité de joueur seul contre l'ordin- 
ateur ou a 2 joueurs. 

* 4 formations d'équipe sont disponibles 
pour chaque joueur. 

* Championnat international ou 8 joueurs pourront s'affronter, avec la possibilité 
de sauver le championnat en cours. 

* Commandes ultra-simples pour dribbler, faire des tètes, tirer, faire des passes et 
même "faucher 1 vos adversaires. .^J 

* Touches, coups francs, pénal des, carions jaunes ou rouges, arrêts de jeu, 9 
façons de tirer un corner, 18 arbitres avec leurs humeurs et d'autres caractér- 
istiques comme les joueurs qui se fatiguent ou le gardien de but faisant de 
I anti-jeu. font de KICK OFF la meilleur simulation de lootball jamais réalisée sur 
ordinateur! 

SOYEZ PATIENTS ET F AIR-PLAY, CAR L'ARBITRE N'HESITERA 
PAS A SORTIR SON CARTON JAUNE ET A DECOMPTER LES 

ARRETS DE JEU. 
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